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Λευκωσία, 6 Μαΐου 2010

ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑΣ ΠΑΙΓΝΙΔΙΩΝ
ΓΙΑ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ
Με μεγάλη επιτυχία πραγματοποιήθηκε ο τελικός του 2ου Ετήσιου Διαγωνισμού Δημιουργίας Παιγνιδιών για Ηλεκτρονικούς Υπολογιστές  «ΛογιΠαίγνιον 2010» στις 25 Απριλίου 2010. Ο διαγωνισμός συνδιοργανώθηκε από το Τμήμα Πληροφορικής του Πανεπιστήμιου Κύπρου, το Υπουργείο Παιδείας και Πολιτισμού, τον Κυπριακό Σύνδεσμο Πληροφορικής και το Τεχνολογικό Πανεπιστήμιο Κύπρου και στηρίχτηκε από την Microsoft, το European Computer Driving License (ECDL), το Σύνδεσμο Καθηγητών Πληροφορικής, τον Όμιλο Πληροφορικής του Πανεπιστημίου Κύπρου και  την MegaLand.  Χαιρετισμούς απήυθυναν ο Πρόεδρος του Τμήματος Πληροφορικής, Καθηγητής Γιώργος Σαμάρας, η Πρόεδρος της Προσωρινής Διοικούσας Επιτροπής του ΤΕΠΑΚ Καθηγήτρια Ελπίδα Κεραυνού-Παπαηλιού και η Διευθύντρια Μέσης Εκπαίδευσης του Υπουργείου Παιδείας και Πολιτισμού Δρ. Ζήνα Πουλλή.
Ο διαγωνισμός «ΛογιΠαίγνιον 2010» προκηρύχτηκε επίσημα στις 3 Δεκεμβρίου 2009 και σε αυτόν είχαν δυνατότητα συμμετοχής μαθητές από όλα τα σχολεία δημόσιας και ιδιωτικής μέσης εκπαίδευσης, καθώς και φοιτητές από δημόσια και ιδιωτικά πανεπιστήμια.  Οι διαγωνιζόμενοι έφτιαξαν τα δικά τους παιγνίδια σε ένα από τα ακόλουθα θέματα: (α) Εξάλειψη φτώχειας και πείνας, (β) Πρόσβαση στην παιδεία χωρίς αποκλεισμούς, (γ) Ισότητα φύλων, (δ) Αειφόρος περιβαλλοντική ανάπτυξη και διαχείριση.
Στον τελικό παρουσιάστηκαν και αξιολογήθηκαν συνολικά δεκατρία παιγνίδια σε δύο κατηγορίες.  Τα παιγνίδια που διακρίθηκαν ήταν:

Κατηγορία GMK ( για παιγνίδια που δημιουργήθηκαν στην πλατφόρμα Gamemaker – κατηγορία μόνο για μαθητές):
1. Go Green, Λανίτειο Λύκειο Α’ Λεμεσού

2. EcoTown, Λύκειο Κύκκου, Πάφου

3. Zase Το Πράσινο Ρομπότ, Λύκειο Αραδίππου.
Κατηγορία ΧΝΑ (για παιγνίδια που δημιουργήθηκαν στην πλατφόρμα ΧΝΑ – κατηγορία για μαθητές και φοιτητές)
1. Forest Keeper, Πανεπιστήμιο Κύπρου

2. States of Environment, Πανεπιστήμιο Λευκωσίας

3. Recycle Earth, Λύκειο Παλλουριώτισσας.
Το βραβείο Ψηφοφορίας Κοινού κέρδισε η ομάδα του Λυκείου Λατσιών με το παιγνίδι «Recycle Energy».
Οι νικήτριες ομάδες έλαβαν τιμητικές πλακέτες και διπλώματα συμμετοχής από τον Πρόεδρο της Επιτροπής Παιδείας της Βουλής κ. Νίκο Τορναρίτη και τον Αντιπρύτανη του Πανεπιστημίου Κύπρου, Καθηγητή  Αντώνη Κάκα, χρηματικά βραβεία από τον κ. Κώστα Αγρότη του Κυπριακού Συνδέσμου Πληροφορικής και τον κ. Γιάννο Ιωάννου του Συνδέσμου Καθηγητών Πληροφορικής, καθώς και κονσόλες παιγνιδιών XBOX360 από την εκπρόσωπο της Microsoft κ. Βανέσσα Αντωνιάδου.

Στη διάρκεια της εκδήλωσης ήταν παρούσα η μασκότ του Πανεπιστημίου «Σοφία η Μέλισσα» ενώ στη διάρκεια των διαλειμμάτων, το κοινό είχε την ευκαιρία να περιηγηθεί σε έκθεση του Φωτογραφικού Ομίλου του Πανεπιστημίου Κύπρου, ο οποίος και κάλυψε φωτογραφικά  την όλη εκδήλωση.
Τέλος Ανακοίνωσης

